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La voglia
di imparare aumenta...
se studi con
Cocco e mental

Allinizio dell’estate
fai una foto
e incollala quil
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IL TRENO DELLE VACANZE

D Arriva il treno con le parole dell’estate, ma ha perso le iniziali.
Scrivile tu come negli esempi.

@G’
5 & LJ

f‘w




) CREA.

@ Copia le parole in ordine alfabetico \’ @ Realizza la scatola dei tuoi
e colora come indicato. \’ ricordi d'estate!
@ vocali @ consonanti @ lettere straniere \ ° Decora la scatola.
\
/ 2 ©

€= decorazioni

O ANCORA (W) NAVE '/

scatola da
scarpe

| ricordi
della mia estate

(1) ISOLA (v) VELA y & A e
(3) JEEP (W) WINDSURF \ etichetta
................................................................................................................................ \
OR U — (X) XILOFONO . /" Metti nella scatola i ricord
(O umone © YOGURT \,  piubelidellestate.
@ MARE @ ZANZARA \/ Potrai portare la tua scatola
................................................................................................................................ \\’ 3 SCUOla... e raccontal’e!
F < L s




) GIOCA: ¢

b Cambia la lettera colorata
e scrivi parole nuove.




) GIOCA: ¢

CONSIGLI DA STREGA
M ! b Completa il cruciverba.

Q Leggi e sottolinea scr, sdr, sfr, sgr, spr. \
Nelle caselle gialle leggerai

. I \ .
Non spruzzarti I'acqua / il nome della streghetta.

quando sei accaldato.

Non scrutare un bel paesaggio
qguando sei rattristato.

Non sgranocchiare un grissino
quando sei affamato.

Non bere una spremuta
quando sei assetato.

Non sfrecciare come un treno
quando sei riposato.

E infine non sdraiarti sul letto
quando sei assonnato.

\ 1(cIrIE]s[T]A)
' 2(T[R[O[N]O]

Q Leggi e completa le parole con sbr, scr, sgr, str. \l 3 [BIRIUICIO]

* Ho aperto la fine__str._a accanto alla mia __scr_ivania. \\ 4 [BI RIOIDIO]
s(T[R]E[N]O

¢(L]Aa]D[R]O]
* Il vento mi ha _scr _epolato le labbra. \’, 7 [FIRI I IGIO]

\

/

-

................ g(aJU[A[D|R[O]




) GIOCA: ¢

B Scrivi la doppia. Poi
cambiala e scopri nuove

parole, come nell’esempio.

ello

o
UNA BUFFA COLAZIONE

.
B Leggi e sottolinea le parole con le doppie. e,
La Peppina fa il caffé AP EE o
° ‘o .Q
fa il caffe con la cioccolata . @0 ‘o

ma c¢i mette la marmellata
mezzo chilo di cipolle
quattro o cinque caramelle
sette ali di farfalle

e poi dice: — Che caffée!

? Alberto Anelli, Tony Martucci, I/ caffe della Peppina, Gallucci




b Separa le sillabe e riscrivi la parola nel fornetto giusto.

ri/so

acj&qua

gambefro
lifmo/ne

mesftoflo

tonho

\l/u

\l/Ul

@ Completa il cruciverba
sillabico.

\l/l\,
r N\

PE |

SCA

4

10

4 a4
\, Z\

LE |

LA

4 Y
| \

LAN |




) GIOCA: ¢

f’ Caccia all’errore! Cancella
le parole sbagliate.

(-569#8/ scogllo

e o

b (ahegla / C|gl|eg|a

aI|o/ag||o

[bottiglia / bottilia)

Vi
‘Y

ESTATE IN FAMIGLIA

?b Leggi lo scioglilingua e sottolinea le parole con gli.

Sotto un gran tiglio

in un nascondiglio

vive in famiglia
Guglielmo il coniglio.
Raccoglie giunchiglie
con la moglie e le figlie
cerca foglie, germoqgli
e quattro trifogli.

A sera si addormenta
stanco sulla paglia
coprendo tutti

con una coperta di maglia.

@ completa con gli o .

ve i

gioco._li ere

pa_gli_accio




RELAX IN CAMPAGNA

'. Scrivi le parole con gn.

* Lacer__ni__era della giacca si & rotta.

E il dito piu piccolo.
M1 GNOL O

| capelli del cavallo.
CR I NI ERA

MONTAGNA

Esce dalla lampada.
G EN1TO

|
|
{ Ha cime alte.
|
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WCTJTYE ' UNA MUSICA SPECIALE

'
B Occhio alle differenze! \" B Leggqi il testo e rispondi.
Ci sono 5 particolari diversi. | _ . . _
Sai trovarli? [ Oggi Teresa é di cattivo umore. Sta quasi per
! piangere, quando sente una campanella:
\’ — Ewviva, & arrivato il gelataio!
\’ — Mi dia un cono gelato alla fragola... Anzi,

'y mene faccia tre al cioccolato!

', Teresa sta per assaggiare il primo cono,

\, quando qualcosa la ferma.

\/  E una musica che arriva dal fondo del viale.
'/ Un violinista suona note dolci e delicate.

\\ “Mi piace questa musica, mi fa stare bene”
\’ sospira Teresa. E come per magia,

\’ il suo umore cambia.

\ / ? Riccardo Geminiani, Teresa ¢ nervosa, Edizioni San Paolo

‘\1

'p* Allinizio Teresa é: > arrabbiata. () affamata. () felice.
\
\’ * Teresa compra: () uncono. X tre coni. () tre gusti.

* Teresa cambia umore perché la musica di un violino:

-
- - ™

) larilassa. () lainnervosisce. () lafa dormire.




EQ Riscrivi le parole nelle fette di cocomero giuste. \" 9 Trova e cerchia le parole
_ _ \ con cia, cio, ciu.
barca - pulcino « pecora « curva « chele « cuscino » cesto / | disegni ti aiutano!
camera « cervo « fuoco « bruchi « oche « bici « chiave \‘
/
\
/
\
/
‘l
\I
v (C 1 AB A TTE)
\' G
\\ R G
/

88
/




N
NZIXIIE | UN MAGO IN VACANZA
Q Scopri che cosa ha portato \ Q Leggi e scrivi le parole con ga, go, gu.

con sé il mago: colora solo

‘ g
le parole con gia, gio, giu. / Invacanza al g._-‘_f:} lago ...

\ A\
'/ @andato un % mago. .. .

\

. /
aghi guanto \ ? _ghi_acciolo ﬁvi_._gi_._._le
Ay 9l _rasole %ﬁ mar ghe rita ? _ge lato

spighe y :
% \ Conluicisonoll ﬁ gatto . educato
‘ i
> Xl ! |
é giallo \
~. /
| giustizia \/
kIR Y
G \
o | giudice \ = \' _
B / 2= Y
j \’
\\, Q Completa con ge, gi, ghe, ghi.




DUE RUSCELLI o GIOCA:

'ﬂ’ Riscrivi le parole con sce e sci nei ruscelli giusti. \\ ' Sce o sci nelle ninfee?
o . _ _ o \’ Collega i petali e scrivi
piscina « scena » sceriffo « uscita « prosciutto « biscia / le due parole che trovi.
\L.‘ strisce = guscio « sci « discesa » pesce - fasce % \‘
. /
scena, sceriffo, strisce, discesa, pesce, fasce T \’
SCE

moscerino discesa

' Completa le frasi. Scegli fra:

scienza » scienziato « coscienza « scie « usciere

Lo scienziato  fatanti esperimenti.

Comportati bene e ascolta la tua coscienza .

La scienza fa sempre nuove scoperte.

Gli aerei hanno lasciato le scie nel cielo.

L' usciere lavora in albergo.



NZYIYE ' AQUILONI COLORATI

@ segui la coda dell’aquilone @ Scrivi le parole con qu o cu.
e scopri le parole nascoste.
Poi copiale sotto.

Q Completa. Attenzione: queste parole vogliono cuo!

* Ho comprato dei braccioli a forma di ' cuore

* la @i scuola  iniziera a settembre.

\
S \
'Acqua, acquitrino, acquario,  \ '
S| CUOCO

/ ha fatto una torta deliziosa.
.acquazzone, subacqueo  \y
N

* Le scarpe del nonno sono di ﬁ cuoio .



VIVA | GIOCATTOLI! ) GIOCA! {

b Leggi e completa con mb o mp. \\’ Q Cerchia la parola corretta.
Nel paese dei giocattoli, quando suona Y _
%

conpiti

compiti
ancora

amdcora

settenbre -

settembre “-.
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CARO DIARIO...

o Leggi i diari e colora di rosso le parole che indicano il passato,
di blu quelle che indicano il presente, di verde quelle che indicano il futuro.

/ SUCCESSIONE
T D -

e e e . N
[Due giorni fa | ho S0N0 [La prossma]

Il diario festeggiato al parco giochi. [settimana] andro g

AL ® il mio compleanno. ¢ al mare.
di Amir 2 — ¥
e E
e M
|.|.|.!.'...'.i P
v o
R
— — : A
e [L’altro lerl J Ssono [Questo pomenggm} [Fra una set’umana] N
. Il diario stata in piscina. gIioCo a casa con andrd al mare. f
-~ s le bambole. N T
di Lia N A

~ SR g

LB W —
e — ‘-‘ "‘-——___.......___ - """*" o ':"__.' - : HE' -
‘ ... . F I




& ENGLISH

—~ I T0OY¢

Questi sono i giochi
preferiti di Lia e Amir.
Collega ogni disegno

al nome giusto.

*’ Completa con le parole del tempo:

fra una settimana - qualche giorno fa e

contemporaneamente « mentre

[ J
o
Q
Q
>
3
=
(D~
o
©
Q
-
()
@)
Q
@)
N
=3
He)
c
=
N
>
D
Q
®)
-
>
o
—
Q

* Lia questo pomeriggio gioca a casa; frauna g
settimana Lia andra al mare '
- mentre ... Amir festeggiava il suo ﬂ_ | teddy bear |

compleanno, Lia era in piscina.
Lia gioca a casa con le bambole;
contemporaneamente Amir & al parco giochi.




) GIOCA: ¢

@ Leggi le parole, togli
I'accento e scopri nuove

parole.

fiorn = %V fiori ...

Vi
‘Y

~ ""‘«{.

S
UN RICCO MARAGIA

b Leggi e scrivi le sequenti parole al posto giusto.

sofa « obld - ritorno « bigne

C’era un ricco maragia

ben seduto sul sofa ... ..

che beveva del caffe

inzuppando tre bigne .

Un bel giorno se ne ando

su una nave con gli oblo .,
la sua reggia abbandono

e mai pi vi ritorno._____.

Ilaria Giachi, Francesca Somigli,
Percorsi di Ita, Editrice La Scuola

b Metti I'accento dove manca.

ol ‘ partira, camminera, viaggera, esplorera,

scoprira e infine si riposera.

* Il suo W lo accompagnera, galoppera, mangera.

A sera, stanco, si addormentera.




NELLA LAMPADA e GIOCA:

@ Riscrivi con I'apostrofo dove occorre. \\’ @B scegli la forma corretta.
'
........................... una arancia = un'arancia_ \ |
\ . '
&/ loorso = lorso . un elefante = \'
/
uno zoccolo =
bamb ;\' X lago () lago
.......................... una bambina = Y ) Vago X I'ago
lauva = l'uva unaamaca =—> un'amaca \
/
........................... unavaligia = \ _
\, /—J@
\ >
/

. Lanelloe  d'  oro. /
Il vestito e di_ seta. /
| | \
| tesori sono _nello . scrigno. /
[nello/nell’} , . , . \ \
L'acqua e nell'  oasi. \
/
[ s ”,] Sull' . amaca ci si riposa. \v X l'una (J I'una
sulla / su .
Il cactus & _sulla  duna. ETNE— '\’ () luna > luna




) GIOCA: ¢

B Indovina chi? Leggi
gli indizi e abbina la lettera

ai personaggi giusti.

(D Hanno gli occhiali e non
hanno i capelli biondi.
() Hanno i capelli biondi
e hanno gli occhiali.
() Ha i capelli lunghi
e non ha il cappello.
() Ha il cappello e non ha
| capelli lunghi.

\
‘\
/
'
\" S
Y lo ho. ... giocato con le biglie;
\ ora ho . . fame. Cosa posso mangiare:
: una prugna ©...... un‘albicocca?
\

___________________ giardini.
tuoi genitori?

\ .

/ La mamma ha letto un libro a Tessa.
\‘ A mezzogiorno perd ha SMesso
\; el"ha. . .. portata a. . riva

\

‘Y . .

, Accanto al mio ombrellone ci sono

\’ due gemellini che hanno.un anno .
Vi

N




sulla % sdraio .

Arriva una bambina che grida:

— Aiuto! C’e qualcuno che affogal

'f“f_._h

Il bagnino si precipita a riva con il suo cane. .. :

B Riscrivi i nomi al posto giusto.

* Nomi di persona:

bagnino, bambina, dottore

..".
®
Q
v T
=
L o
o5
(@)

@ Riordina le lettere

e scopri i nomi propri.
| pallini colorati ti aiutano!

e vocali e consonanti

oI\/Itate
M a t t e o

-

@ arSeen
[ S e e n a




) GIOCA: ¢

D Leggi e colora:

E uno e due e tre

i [bomboloni] el ,

e quattro e cinque e sei e sette

una| torta |ele| pizzette |

e otto e nove e dieci

la | focaccia coni.
Che | pancione | Vabbe’

a contare tocca a te!

* C’e una parola plurale che al
singolare non cambia. Qual &?

Vi
‘Y

-
- - ™

GIOCHI E CONTE

B Aiuta Giulio a scrivere I'occorrente per giocare
con i suoi amici. Poi colora di rosso il O
dei nomi femminili, di blu il O dei nomi maschili.

g O pallone. ..

@ Volgi al maschile.

* bambina bambino

attrice attore



UN SUPER PARTY {3/ GIOCA:

\ b Fai il gioco del semaforo:

b Completa con gli articoli determinativi.

o o o " colora come indicato.
Sai chi ha invitato Giulio /
al suo super mega party? \‘
...... I papae la_ mamma, N Non va bene
AL fratelloe . la  sorella, /
..... lo_zioe _la_ 7z, ~\ / Va bene
1. cuginie gli  amici. )
Ci sono proprio tutti quanti, ‘,
1 parenti vicini e quelli distanti. \/ /7
\f e
\
b Completa con gli articoli indeterminativi. Y f auto |
%‘% ' una t | T ora
-------------- rombetta VP
Y e elica
uno_ striscione Y, I’ un’ orologio
\\, |’ un’ imbuto
un_ palloncino N |’ un’ elicottero
:I |’ un’ amica
uno xilofono ~; o un’ sole )




WETITYIE " 1DISEGNI DI LUANA

: \ ‘ : : -
Q Colora le punte delle \ Q Aiuta Luana ad abbinare ogni disegno alla frase
matite e abbina ogni \ corrispondente. Poi sottolinea gli aggettivi qualificativi.
aggettivo al suo contrario. /
\
\

( vuoto <} \ /

\
( Sporco <;f> :l
{Z ruvido‘) \;
\
buono <j> ‘;
\
\

g difficle )

\ <
' A Eluminoso e caldo. C E premurosa e dolce.

liscio

,o%( \; B E grossa e pesante. D Eveloce e puntuale.
o)
\\ '
' ‘, Q Scrivi un aggettivo per ogni nome.
! = /
<‘ \, * spiaggia affollata .. ° costume NUOVO ... .
<)) cattivo | \/ © tartaruga lenta .. .. .. ° mare MOSSO._ ...
‘\’ °* neve fresca . * medusa trasparente



UN AMICO SPECIALE W ITHE

b Leggi il testo e completa la descrizione. y B Realizza una medaglia

\ per un amico o un‘amica
Ai giardini ho conosciuto Chin. Viene dalla Cina / speciale!
e ha otto anni, anche se ne dimostra meno A

perché & molto magro e non e tanto alto.
Ha i capelli neri abbastanza lunghi,

ha un faccino ovale con due occhioni scuri
e allungati, un nasino piccolo e una bocca
sottile e sempre sorridente. E soprattutto

e sempre molto gentile e paziente.

Ci piace fare le stesse cose.

Quando siamo insieme ci divertiamo molto
e il tempo passa sempre velocemente.

/ .
\ piatto -—
/ di carta

vy
.
" Haicapellinerl ... e IUNGNT -
* Hailviso ovale &P\
* Hagliocchi scuri ... e allungati ... | L 22
* Hail naso piccolo e labocca sottile \/
e sorridente N \




NCEITYE ! ANIMALI IN AZIONE!

@ Chi lo fa? Collega i versi ' @B Osserva le vignette e cerchia I'azione
ai rispettivi animali. che compiono gli animali.

. pigola | ﬁ
Coa)
(o)
(o)
s
i)
o)

‘, si alza « rosicchia - striscia nuota « lava « cammina
_ L J

\ 9 Completa con I'azione adatta.

,\ con |'0sso.
\ * Tanto tempo fa sulla Terra (vivevano « vivranno « vivono)
\ vivevano . idinosauri.

/
\r * Traun mese la cavalla di Marta (partori « partorira « partorisce)
partorira ...




Uy & W
PERICOLO IN ALTO MARE y

‘ \ - —
B Osserva il disegno, leggi e completa con c¢’e o ci sono. \’ B Collega le espressioni
. _ _ . o _ \ alle emozioni giuste.
Finalmente il pericolo e passato! Gli animaletti non hanno /
piU paura e possono uscire dai nascondigli. \\
'
......... Ce .. ungranchio ..Cisono_ tre polpi \
.....Ce . undelfino ....Ce . un cavalluccio s\,
\ rabbia |«
\ ‘
/
\/
\, paura
| \
/
. \
@ Ma poco prima cos’era successo? / sorpresa j -
Collega c’era e c'erano con le frasi giuste. \\
. \
ik ﬁ aggressivo I |tristezza | ——2 \
Cera | WAL y
e MINAacciosi

" O ‘
‘ * delle velenose \’ B E tu quale emozione
'JJ p) \/ provi in questo momento?
\f

o RISPOSTA LIBERA
un arrabbiato J BIPOSTALIBERA ..




- . i
LA CASA DELLE VACANZE

Q Osserva le immagini della cameretta di Samuel e Nina.
Scrivi i numeri dei mobili al posto giusto.

j € scrivania ! % |
0 poltrona — ﬁ
e armadio l\

E= Q Che cosa noti? La stessa camera € vista di fronte
il o dall’alto. La pianta e |la rappresentazione dall’alto.




@ Aiuta Samuel e Nina a mettere
a posto |I'occorrente per il mare.

braccioli
pinne
ciambella
secchiello

maschera

boccaglio

=

A,
B,2
C,1
B,1
C,2

A,2

maschera

Y ENGLISH
THE HOOSE

Osserva la pianta. Poi scrivi
®" il numero corrispondente
a ogni stanza.

0 kitchen o bedroom
o living room Q bathroom

E Indica con una X
( o )

la risposta giusta.

The - is in the:

() kitchen. X living room.



ST

N
\/
NZTYE ' INRIVA AL MARE
B Rimetti le parole al posto \’ 9 Osserva i disegni. Poi riordina le parole e forma le frasi.
giusto e scrivi cosa dicono \

Susanna e Andrea. " Maria un castello sabbia suoi
Finalmente sono in libro! ', con i amici di costruisce
Questo vacanza & proprio Y Maria costruisce un castello

divertente! \ di sabbia con i suoi amici. _
V) e el et
Finalmente sono in vacanza! \,
\/ Andrea e Federico un fanno
\ bagno bel
\ Andrea e Federico fanno
, / unbelbagno. ... ...
/
v R
Yy
\, ‘9 Sottolinea solo le frasi che hanno significato.
.‘, * |l cagnolino passeggia lungo la riva.
‘', * Il papa, la pista con le biglie.
\’ * La mamma prende il sole sul lettino.
V¢ Ituristi e la bambina mangia.
‘oo bagnino controlla la spiaggia.




AL LARGO

"?~'9_:'".$-"'._—"'--..rg,-’;,{':’\'}‘.‘i.“,-',f-‘l‘-'s'-'.f?-‘-'.--"u'-.'-'-‘ o

:II sole | [splende | [sul mare.]

g delfini] [saltano] [allegramente.]

' Soffia } [ forte ] [il vento. ]

:I pesciolirﬂ [mangiano] [il plancton.]

Q Completa con un soggetto o un predicato adatti.

PREDICATO (Cosa si dice?)

SOGGETTO (Chi é?)

Le navi salpano

__llmarinaio rema.

Il subacqueo estanco

| bambini si divertono. )

-
-_ ™™

Q Colora nello stesso modo
soggetto e predicato
corrispondenti.

Il mare C

e calmo.

La boa (C

3 sfrecciano.

:) nuotano.

Leo e
Tommi

C galleggia.




) GIOCA: ¢

Q Indovina e scrivi a quale
segno di punteggiatura
si riferiscono i versi
della filastrocca.

Alto, alto, stretto, stretto...

perde sempre il suo berretto. @

Tondo e curvo, chiede, chiede...

e si regge su un sol piede.

Senza mani, senza piedi,

rotondetto... non lo vedi? D

Piccolina, riccioling,

sembra quasi una codina. @

? Emma Bernacchi, I favolosi quattro, Giunti Scuola

CAMBIA IL TEMPO

Q Completa con il punto (.) o la virgola (,).

N
La famiglia di Moira sta facendo un picnic O 0}}
Stendono la tovaglia e apparecchiano: \ (@
sistemano i bicchieri @ le posate @ | piatti -7

e tutte le cose buone che hanno preparato @ \‘.
A un certo punto grosse nuvole scure {‘\%1)
si formano nel cielo @ il vento soffia forte \ "

e tutto vola via O

Q Leggi i fumetti e completa con il punto esclamativo (!)
o il punto interrogativo (?).




CIELO A PECORELLE ) GIOCA! {

| T
@ Leggi e completa. y @ Una rima tira I'altra.
Scegli le rime tra le parole nelle nuvole. \ Per ciascuna parola scrivi
- / un‘altra parola in rima.
catinelle gialli
. . I!‘:'
capelli pari

Cielo a pecorelle,
acqua a catinelle

Cielo a dromedari,

? Stefano e Gualtiero Bordiglioni,
Ambasciator non porta pena, Einaudi Ragazzi

spilli




) GIOCA: ¢

@ Aguzza la vista! Cerchia
Raf, il gemello di Anna.

Dov’e il mio fratellino?
Mi somiglia moltissimo.

-_— - ™

x4 l{'
I\

OTTO CILIEGIE \%5 -

@ Legyi il testo.

Era il compleanno di Martina, la sorellona dei gemelli
Anna e Raf. La mamma aveva preparato una torta alla
crema, decorata con otto ciliegie-segnaposto.

| gemelli si avvicinarono di nascosto alla torta e Anna
prese una delle ciliegie: ne andava ghiotta! .
— Ma che fai? — la rimprovero Raf. — E la torta di Martinal =~ /.
— Non se ne accorgera nessuno, prendine una anche tu! .
Raf ne mise in bocca una. — Mmmm! Che buona.

| bambini videro arrivare la mamma e si nascosero

di corsa sotto il tavolo.

— Devono essere passati due topini! — la sentirono dire.

— Due topini che verranno puniti severamente...

— Siamo stati noi — disse Raf pentito.

— Scusaci — disse Anna.

— Per questa volta passi, al posto delle ciliegie metteremo

| chicchi d’uva. Ma che non succeda mai piu! Promesso?

— Promesso!

?AA.VV., 1000 storie, Giunti Kids




Y

Wy & W
) GIOCA: ¢

0 Segna con una X la risposta giusta.

* Chi & Martina?
X) E la sorella maggiore di Anna e Raf.
. () E la sorella minore di Anna e Raf.
() Ela mamma di Anna e Raf.

\ o Con quale torta festeggera
\ Martina alla fine? Osserva
/ e colora la torta giusta.

* Perché i gemelli mangiano le ciliegie? . Y
X Perché sono golosi. \
() Perché vogliono fare un dispetto a Martina. ,’
() Perché pensano di poterle mangiare. \'

* La mamma capisce che a mangiare le ciliegie... \’/
() sono stati i topini. - Y
X sono stati i gemelli. . ,\
() e stato qualcun altro. ’ \;

* Cosa pensi del comportamento di Anna e Raf? \
X Hanno sbagliato a prendere le ciliegie dalla torta. - Y
() Hanno fatto bene a mangiare le ciliegie. « e \/
() Dovevano dare la colpa a qualcun altro. . A \\

y

-
-_ ™™




Py O W il
&
GIOCA: . VACANZA NELLA NATURA

*D Come si chiamano \ ?D Osserva i disegni e scrivi la storia.
i personaggi della storia?
Risolvi i rebus e scopri
i loro nomi.

Un giorno Risposte libere




. 4

Finalmente al tramonto

@ Traccia la strada che
gli animaletti hanno fatto
per arrivare alla tenda.




) GIOCA: ¢

b Livia immagina
un mostro spaventoso...
Completalo tu.

Disegno libero

UN MOSTRO IN CANTINA

@ Legyi il testo.

Un pomeriggio d’estate la mamma chiede
a Livia di andare in cantina a prendere una
bottiglia di olio.

Livia adora la sua cantina, piena di cose

di quando era piccola.

Questa volta suo fratello Mirko si offre

di accompagnarla. ”Strano...” pensa Livia,
“non vuole mai venirci!”.

Livia apre la porta della cantina, accende
la luce, comincia a rovistare tra i vecchi giochi.
Un minuto dopo, pero, la luce si spegne...
— UUUUU... Sono il mostro della cantina...

B Come reagira Livia? Chi € il mostro
in realta? Come finira la storia? Completa tu.




APPRENDISTI STREGONI ) GIOCA! {

Q Leggi l'inizio del racconto. Poi scrivi tu lo svolgimento \ Q Scrivi la formula magica.
e la conclusione. Sequi la traccia delle domande. | disegni e le iniziali

\
/ ti aiutano.
INIZIO - Quando? Dove? Chi? \\
: ul K I
b estate e Giulia e Ken, che sono amici \ ﬁ coda. ...
si incontrano spesso ai giardini: si divertono \’
tanto a giocare agli stregoni. Con dei \
legnetti hanno fabbricato le bacchette. “,
gt L S R R s s T i \’
. . . /
SVOLGIMENTO - Quale incantesimo provano a fare un giorno? Y
A chi lo fanno? Che cosa succede dopo? \
\
RispOStA DETA ... !
_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ /
\
............................................................................................................................................................... ',
gt L S R R s s T g ‘,
CONCLUSIONE - Che cosa succede alla fine? \\
Che cosa capiscono Giulia e Ken? J lo sono un mago,
: i \' uno, due, tre...
RISPOStaIbera ...................................................................................................................... / questa magia tocca a te!
............................................................................................................................................................... \/
\f




LE RUOTE DEL TEMPO

IL GIORNO DI TEO

0 Teo e Bea sono in ludoteca e costruiscono le ruote del tempo.
Aiutali tu a completarle: scrivi i nomi mancanti.




MY FAMILY

Questi sono i familiari
778" di Bea. Scrivi il numero
giusto accanto a ogni foto.

o Mum
O Sister

| MESI E LE STAGIONI

ﬁb Osserva le ruote del tempo
e scrivi al posto giusto le parole mancanti.

PRIMA ORA DOPO

_.....mattina pomeriggio | sera__ ..
IERI OGGI DOMAN]

_....mercoledi giovedi | . venerdi




) _GIOCA: ¢

0 Collega i numerida 49 a 76
e scopri che cosa appare.

57,

56

58, .55

62 °

51

63, 64 49 .0

52

54
" 53

Y
‘Y

Al
Y

GIOCHI IN PIAZ2ZA

0 Completa la pista con i numeri mancanti
per arrivare al traguardo. Poi colora le caselle

delle decine come nell’esempio.

_______ 128
...... 29 .28 .1.21.
r
2 ¥
331 34 | 35
_____ 59 .58 .57.
.
63.. .64 65
.20 89 | 88
95 9% 97

4 2
.26 .25 .
36 .. 37..
o6 2D .

‘e

o
.66 .67
.87 86

98 99




Q Collega i numeri scritti
in cifre ai numeri scritti
in lettere. f—

o4

ottantuno

>< T

sessa ntadue

-

quarantotto

.§ settantasei

cmquantaquattro

]




)

70

55

23

60

99

NZIYIYE ' LA BALENA BIBI E...
Q Quale numero puoi scrivere \\ Q Completa con > (maggiore), < (minore), = (uguale).
negli spruzzi? Completa \;
come negli esempi.
Esempi \ 87 .. /8 61
Y
‘¢ 85 .35 55
82> 20 \
\
J 99 99 36
/
17 >15 \
25> 2 ", 46 56 32
'Y
70<.88 v 2615 59
79< 97, Y
98 < 100 \’ 68 . 58 92
\
44 < 50 \l & In ogni riga colora di blu il numero maggiore,
‘, di rosso il numero minore.
\ \
\ 2
/
;f (22 X8 O\
\’ '
BRQOO00DAaA
\ q
J W Y ‘ =

L



Ly &
... | PESCIOLINI COLORATI ' YWCEIIIWK

0 Scrivi il numero precedente e il successivo. \\ Q Quiz! Leggi le domande
‘; e rispondi.
26 27 28 - 34 35 36, W< 67 68 69
\
3 0 i<
8889 90 45 46 47, 59 60 61 '+ Quale numero precede 39
71 72 73 m<31 T pEn () coe
......... 72 32 5 51 ‘\ ma non é 377 38
1011 .12 98 99100 T 19,20 21 ‘\r
‘Jl."" q .6) o |
i~ aii-< "’ Quale numero
0 Riscrivi i numeri in ordine crescente, \ segue 85, precede
cioe dal minore al maggiore. \ 88, ma non & 86? 87
\
/
‘, Quali numeri
17.228285:52265278289 oo \ ~ seguono 40,
| precedono 45,
0 Riscrivi i numeri in ordine decrescente, ‘[ ma non sono il 42?

cioe dal maggiore al minore. \\’ 41 43 44
A A A |
/
99 15 28 6O
99 -88-70-60-46-43-28- 15 N




G i
NCTIIYE ' FRUTTI DI BOSCOE...

9 Scrivi la lettera che \\ b Rappresenta i numeri nei cestini.
corrisponde al numero \’
sul muretto. / ‘ ‘ l * -"‘ ‘
da u da u
cinquantasei trentacinque

da u

"~ novantanove




..« MARMELLATE GUSTOSE

B Unisci i tappi ai barattoli di marmellata e forma 100. \ B Inserisci nel vassoio

\ due numeri per lato,
/ in modo che la somma
per ogni lato sia 100.

o ) 65 25

75 — e =
SRR /2 12

88 - = =

RN G T €O Y

\’ b Da 110 quanto devi togliere
/ per arrivare a 100?

L ‘, Colora la casella giusta.
) \/

55 \ 100 1




) GIOCA: ¢

B Quanti punti?

Scrivi il numero indicato
nei bigliettini.

5 da

1h
3 da
9u

"1h

2 da

4 u

' SERATA AL LUNAPARK

\\' B Scrivi il numero rappresentato su ogni abaco.
'

\

\

/

\

/ h |da | u h |da | u h |da|u
VRN EREA 1|84 EREAED
\

\r

/ B Collega il fiorellino all’aiuola che ha lo stesso numero.
\/

'

i 1
\ 49 &hSdaBu*&h6da1u i182?
’ . e |
\, i
| 3153’?ih4da9u &hSdaZu_ 61?

\ Q Riscrivi i numeri in ordine crescente. I
AR _
" e e SRS

152 157 194 | 169 | 199§

O O o o ©O (o] . * O o




CHE PERSONAGGI!

Q Scrivi sotto ogni personaggio il nome
del solido a cui assomiglia.

A B C
parallelepipedo cilindro

Q Quale personaggio puo aver lasciato queste impronte?
Scrivi nelle caselle le lettere corrispondenti.

v @ Robottino saluta tutti.

\; Coloralo come indicato.
\\’ @ cerchi @ quadrati
'Y @ rettangoli triangoli




. e W |
D Osserva I'immagine, leggi I'avventura di Goccina

e scrivi i numeri nei quadratini.

1. Goccina € una goccia d'acqua e vive nel mare.

2. Quando il sole la riscalda, lei diventa leggera e sale verso il cielo.
3. Si awvicina alle sue amiche gocce e forma le nuvole.

4. Incontra |'aria fredda e si trasforma in pioggia o neve.

5. Cade nel fiume e ritorna verso il mare.

E |'avventura ricomincia!



'. Goccina ama passare da uno stato all’altro.
Completa con:

solido « liquido « aeriforme

/P ENGLISH

FOOD

Come si dice? Indica

() meat
X fish

’ )

() cake

> ice cream

con una X il nome giusto.

() ice cream

) cake



| -

NCITIYRE ' SULLA SABBIA

@B Sostituisci i numeri y &P Calcola a mente. Poi colora come indicato.
alle formine, poi calcola \ o .
e scrivi i numeri mancanti. / @ seilrisultato & = 35 @ seilrisultato & > 35

20 + 15

40 + 16 =

40 - 5

se il risultato é < 35

25 | 35

45

55

65

31 | 41

51

61

71

80 12+ 8 =20,
AL 55 =15 =40,
50 50 -15= 35,
9 11

46 | 44

17112110 8 | 6
8176|74|72|70




IN CABINA

Q Calcola.

Q Metti in colonna e calcola.

23+ 14 = SO 21 = 31+18 = 107+ 12 =

da| u da| u da| u h da| u
23t a e s (3L e 107 F
RNE-N - FAR N - RERN . . e 1.1.2.1=
Enps - B .11, A 1200 | 10118,

-
- ™

@ Calcola, poi collega ogni
secchiello alla sua paletta.




Dv Vero (V) o falso (F)?
Indica con una X.

84+15=99 X
35+28=63 X
44 +39=83 X
39+11=50 [

56 + 14 = 72 X
64 +36=100 [

\ p Metti in colonna e calcola.

‘, 32 +49 = 35 +29 = A7 + 28 =




p
O
o, g

INTORNOATE J

LAVORI NELLORTO

a Leggi e risolvi i problemi. Operazione \\’ *Q S.a1i: che le verdureb
_ _ in colonna ti fanno crescere bene?
1. Stefania raccoglie 26 carote Y Cerchia quelle che
e 35 zycchlne.l o . “ ti piacciono di piu.
Quanti ortaggi raccoglie in tutto? > 6 / Risposta libera
\
Operazione in riga: 26 +35=61 35 = / ‘
Risposta: ___S__te_f_a_n_!_a___r_a_c_cgg_l__l__e__I_n___t_u_t_tp ________ o] : ‘
/
\
/
\/
‘Y
‘\
/
'
Operazione \
in colonna y
2. Mattia pianta 14 semi di melanzane \
e 27 semi di cipolle. 1 ‘,
. . . 8
Quanti semi pianta in tutto: 14 + :’
Operazioneinriga: 14 +27 =41 2 7 = \
Risposta: Mattia pianta in tutto . ... 4 Y
41 semi \f







AL RIPARO DAL SOLE

&P Metti in colonna e calcola.

da|l u
5

| 2.
414
d.1.8.

dal u
7
12
g.1.3.
9

da|l u
6

.4

2.8,
116

dal u
3

5
d.1.8.
2 | 7

dal u
8
1o -
3.7 1=
2.3,
/6 —29 =
da|l u
6
e I
2.1.9 |=
4.7

/
Vi
N

0 Calcola i risultati e completa
il crucinumero.

ORIZZONTALI

ZS ZS Z

S
e
<
€

\"a 4

N\

A

o

e

NN AN

VERTICALI

2.

0 o U w

24 — 2




@ Chi vince? Osserva
e metti una X
alla risposta giusta.

c::
O
-
e

o
S
i

Luca

() Vince Luca perché ha
centrato 2 cerchi in piu di Nina.

> Vince Nina perché ha
centrato 2 cerchi in piu di Luca.

o

-_— - ™

PER STARE INSIEME

Q Al mare Luca e Nina raccolgono le conchiglie.
Osserva il disegno e completa.

:..@ .tﬂ ® ?2\@?/ [ 4 \og ? e a Y .
ﬁ b ' 5

>
Al

LS

Qual & la differenza tra le conchiglie di Luca
e quelle di Nina?

B Leggi e risolvi il problema. Operazione
in colonna

Luca e Nina fanno 22 torrette di sabbia.
Purtroppo 14 torrette crollano. Quante
torrette rimangono? 15 _




PACCHI E VALIGIE

Q Metti in colonna e calcola. Poi colora di giallo i fiocchi \ 0' Calcola. Poi colora solo
che contengono le operazioni con il cambio. gli spazi che danno come

\
/ risultato 30. Che cosa appare?
/ f

@ Completa. N A \’

f>+4'\ /._,_4\' />+5-\ ‘f ............
36 40 28 32 76 g1 \
=

\_44/ A\—4<J k—S

/
Vi
N




GCEQGRAF\®

CARTOLINE DA...?

*Q Alessia ha ricevuto tante belle cartoline.
Scrivi tu quali ambienti raffigurano. Scegli fra:

pianura - collina « montagna « mare



Q In ogni gruppo c’@ un animale che non vive

in quell’ambiente. Indicalo con una X.

Mare

.o
-
O balena ™ rana () medusa
oeed®
() cinghiale X aquila
D)

o

i () riccio X cervo () anatra
Montagna .
> B
-
> gabbiano () marmotta () stambecco

Y ENGLISH

CLOTHES

Che cosa c’'e in valigia?

8" Sequi i fili e riscrivi le parole.

trousers

' ( ” “trousers




@ Fai un disegno usando
solo i poligoni.

© -~ 8

Disegno libero

-_— - ™

CHE BELLO DISEGNARE!

Q Sai riconoscere le linee? Ripassa cosi:

@ linea retta @ linea curva
@ linea spezzata linea mista

2 - - - - - , ----- -_ N -- _________
@B Cerchia di rosso i poligoni. ' I poligoni hanno
,  per confine una linea /
| spezzata chiusa.

— s = = e e T




TANTI COLORI

Q Cerchia di verde le colonne, di blu le righe. \\

Poi scrivi le due moltiplicazioni per ogni schieramento. ‘;

L 4 ‘\Qg ] f” - e Q‘ ‘ - \\

7 |~ s ” el e e e | |
O 4 \

A\ s teteee |/

" 4 o _-.“:) / / ..@‘\'&9 . e "

e tes e |\

&*’" P oV P A oo 2 e e e |

Sxa=20 y

AXIZ20 o ettt \

Y,

'

b%{ 13 B b » 3 i 13 rr- .\‘_. ! -] \\’
W, |

WA =)

1 b » [ [ » » » u - - . . \

j! A N N N N ) O \

T

8x2=16 SO e \’

2X85060 X322 f;

Q Trova I'addizione
che corrisponde
a ogni moltiplicazione.
Colorale nello stesso modo.

6x4[6x2 6x3|6x5

6+5+6+6+6

 6+6+6+6 |

6+6+3]

T —
——

(4+6+6+6j Ep—

6+6+6+6+6|




@ Al picnic si porta tanta
frutta e verdura! Trasforma
nel doppio e nel triplo.




SALTI E VOLI

?b Disegna i salti della cavalletta e della rana e completa
le tabelline del 4 e del 5.

& In ogni fiore trova l'intruso.

?b La farfalla si posa sui risultati della tabellina del 6.
Colora le caselle.

0

1112113
21122 23
3113233

41142 43
51152 53




Q Che cosa appare?
Colora solo gli spazi dove

il risultato e corretto.

-
- .- ™

OCaIcoIa.
da| u da| u
T 11 % 112 %
6 = 3 =
0.6 | 3.1.6.
da| u da| u da| u da| u
2 0 |x 2 4 3|2 |x 111 %
4 W= 2 &= 3 = 5 =
8.1.0. EAEA B 2.1.6.1 .. 2.].2.
0 Metti in colonna e calcola. &
22x3= 66 10x7=_70 44x2= 88 12x4= 48,
2 2| X 10 x 4 4 x 12 x
3 = 7 = 2 = 4 =
6 6 70 8 8 4 8




ALLE BAITE

Q Calcola. Se il prodotto € maggiore di 9 fai il cambio. \ Q Quiz! Colora la risposta
\ giusta.
/
v Ogni numero, moltiplicato
14 x 3 = 15 x 4 = 32 x9 = ') per0, dasempre:
\
da| u dal u h dal u / [il numero stesso}
+1 +2 +2 | +1 ,\
4 x EREAP MEAEAC R
3 = _ _ \ * Ogni numero, moltiplicato
........................................ / . _
4 2 L0 L 2.1.8.].8. v Pt da sempre
' uno [il numero stesso}
\
17 x9 = 24 x 4 = 26 x 3 = y
hlda! u dal u dal u Y *5x 9 e uqguale a:
+1|+6 +1 +1 \
a Il Bl R
........................ \
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, - | B = | 3= /
153 9.6 7.8, Y seeilrisultato di

\




&Y i

FIABE E PROBLEMI

) GIOCA: ¢

b Cerchia I'ombra giusta
di Pinocchio.

b Leggi e risolvi i problemi.

Operazione

1. Per la sua casetta il Porcellino in colonna

fa 6 file di mattoni.

In ogni fila ci sono 16 mattoni. +3

Quanti mattoni usa in tutto? 16 x
Operazione inriga: 16x6=96 __ 6=

: : 96

Risposta: Il Porcellino usa in tutto
96 mattoni

: o
w o ¢ T ‘{g‘

@'5' Ps s O
@ v & e

2. | sette nani estraggono
24 diamanti al giorno.

' ,.-{&‘

, ‘*, g ;

e Ve Y &Y

Operazione
in colonna

Quanti diamanti avranno )
estratto dopo 7 giorni? 24 x
....................................................... 7 =
116 8




FIABE SU MISURA

o- Numera in ordine le bacchette della Fata Turchina y Q. Usa uno stuzzicadenti come
dalla piu corta alla piu lunga. \ unita di misura e misura
/ gli oggetti.
\"
'y =
\ R
2 ba b3 - Y
\
/
e . \ e (
o- Cappuccetto Rosso pesa i suoi cestini. Quale cestino /
pesa di piu? Colora il piatto della bilancia. \/
'
\ ° La matita misura
\
I 3stuzzicadenti
Y edieorbeivabeehslebe
, .
\\ ° La gomma misura
| ! 1stuzzicadenti
O Biancaneve deve riempire questi recipienti. /
Cerchia di rosso il recipiente che contiene piu liquido \\ * |l pastello a cera misura
© di blu quelloche cgnusne,meno liquido. ~f 2stuzzicadenti
\ . \
P \; * 'oggetto pil lungo &
P | ‘¢ lamatita




* .
.
. e
.
) ‘

SVEGLIA! S| PARTE!

Q Domani mattina Matteo, Luca e Sara devono partire per le vacanze.
Aiutali a caricare le loro sveglie: disegna le lancette.

( — .
=, ~ .~
Matteo - 9.00

11

1

* Quanto tempo passa da quando si alza Sara a quando si alza Matteo?
< 1 ora e 30 minuti. () 1 ora.




Q Quanto durano queste azioni?
Indica con una X la risposta giusta.

Viaggiare Minuti.

O
> Ore.

Lavarsiidenti X Minuti.
() Ore.

Minuti.

NOMBERS
E Calcola e collega.

4 +7

2 x5

5x%x 3

15 -1

20-3 =

8+ 8

2x9

3. 51 twelve
2. | thirteen |
15 5| fourteen |
............ X( fifteen |
A7 Al sixteen |
16>< | seventeen |
............ 8 — [ eighteen |

10+10=_20_ ( nineteen )




Ly i
NZIIIIE ' FACCIAMO ORDINE

. : : \ L
‘?B Metti una X se gli oggetti \' Q Leon e Mia riordinano la cameretta. Usa le frecce
sono stati divisi in parti ‘, per distribuire in parti uguali e completa.
uguali.




QUANTI GIOCHI!

Q Ora invece aiuta Leon e Mia a raggruppare \ Q Osserva e disegna la meta

e la terza parte.

i loro giochi come indicato. Completa.

* Raggruppa per 2 \

. . \
P 10 ‘macchinine in tutto
—

° Raggruppa per 4

A wib A B8 4 _bamboline in ogni gruppo ‘\
1“ ’tq t ,g« ............ gni grupp /

° La terza parte

E‘ @ "E: "E_ Operazione 8 : 4 = 2. \ \' aa a a|6 a a a)
, ' —
* Raggruppa per 5 10 biglie in tutto “l 6 a aa

‘ ‘) ‘ ‘) ‘ z ..... birilie :n ogni gruppo \\'
‘,‘“‘ ............ grupp o \‘

|
‘U
"“
.
——




) GIOCA: ¢

Q Eseqgui le divisioni.
Poi sostituisci i numeri con
le lettere e scopri i frutti
preferiti di Nora.

16:8

-

é\
- AN

FRUTTA E VERDURA

b Esequi le divisioni e scrivi il resto.

° Raggruppa per 2

° Raggruppa per 3

° Raggruppa per 5

Py
Yy
i

16:5 = 3 resto |




IN PARTI UGUALI

b Leggi e risolvi i problemi. \’ 9 Realizza un bruco portamatite
_ _ \ con 6 rotoli di carta igienica,
1. Dania prende dal pollaio 18 uova. / dipinti di verde!
Le vuole sistemare in parti uguali \\
in 3 cestini. Quante uova mettera v O / * Incollairotoli.
in ogni cestino? e y _
\ rotoli S\......
Operazioneinriga: 18:3=6_ ... \
- Y — | 8
Risposta: Dania mettera 6 uova ! =, 1 '
....................................................................................... _LLL (| \ 7, P CO”a
dnognicestino. = = "
\; * Decora e incolla la faccina.
\ cartoncino ==
/
\
’ 7 }D
\
Y
2. Il contadino ha 28 maialini. Ne deve \
mettere 7 in ogni recinto. "
Quanti recinti occorreranno? '
Operazioneinriga: 28:7=4 “' * Ora mett
Risposta: Occorreranno 4 recinti. / penne
.................................................................................... \, e matite nel
............................................................................................................ N portapenne!




‘@ Completa il percorso del v @ Esegui le operazioni e colora le formine

granchio e della tartaruga in base al risultato.

_ \
per arrivare al mare. " @ (W @ 5 @ 5 9
1 @1z @2 ‘

(-
B>
@,




B Osserva le immagini
e colora di giallo

\
/ , : .
1. Irene si tuffa dal pattino N \ 'operazione giusta.
e vede 16 pesciolini rossi . y
- . o Operazione
e 24 grigi. Quanti pesciolini i colonna \’
vede Irene in tutto? \
\
Operazioneinriga: ... |16 24 1 \
/
16428240 ... \.@J 16 \
Risposta: Irenevede . i g ——V
intutto 40 pesciolini. . 49, K
\\
/
2. Guido fa 4 lezioni '
dQ' nuct)tol alla sgttmafni Operazione \\’ £ g_g_g} P PP
uante lezioni avra fatto :
_ in colonna \ & )
dopo 5 settimane? /
(. )
Operczione i iges ... A ! e QA
.................... g ) —

N

o
- -
- = ™™
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SPORT ACQUATICI

) GIOCA: ¢

Q Completa le operazioni
sui raggi del sole.

Y
‘Y

-
-_— . ™

Q Collega le tavole alle vele corrispondenti.

@ Metti in colonna e risolvi.

87 +44 = 131




SUI CANOTTI ;

Q Inserisci sui canotti i segni +, —, x, . \\’
'
\
\
/
....... \
/
....... ‘\
....... ,
\
....... ’
\/
‘Y
b Completa la catena dei numeri. Segui le frecce. \\’
+7 3 x4 -12 6 x7 +8 4 Y
N TN N N N N N \
0] |27) |.9.| |36 |24 |.4.] |28 [36] 9] U
\
/
b Colora nello stesso modo i pesciolini che hanno ,‘,

lo stesso risultato.

-_— - ™

@ scrivi i risultati, risolvi

i rebus e trova le parole.

canotto
.......................................................................... )
............................ streqa. oo
. J
mq{ CA /.
........................... casette . .
L J
S 3 *3 K SN
........................... novelle . . . ...
L J




Y &
NCIXTYE ' TUTTIIN VACANZA

‘, Questa & una foto \\ ‘, Alessia ha chiesto ai suoi amici quali sono le loro vacanze
scattata da un amico " preferite. Ognuno ha indicato una sola preferenza.
di Alessia. Cerchia / Leggi le risposte in tabella.
il pezzo mancante. ‘- N

Mare Montagna Campagna In viaggio

@ Ora inserisci i dati nell’istogramma.
Colora una per ogni preferenza. Poi rispondi.

~N

- N W b WU




PESCA ALLO STAGNO

0 Daniele va con la sua famiglia a pescare allo stagno. \
Osserva I'immagine, poi indica con una X le risposte giuste.

* Per Daniele pescare un pesciolino é:

X certo. () possibile. () impossibile.
* Per Daniele pescare un pesciolino rosso é:
() certo. X possibile. () impossibile.

* Per Daniele pescare una balena é:

() certo. () possibile. X impossibile.

Q Indovina indovinello!
Chi sara? Leggi e cerchia
I'animaletto giusto.

e e T —
Salta? E certo. K
_ Nuota? E possibile. 1

* Vola? E impossibile. ?



SCIENZIATI IN GIOCO

Q Serena e Luigi sono al laboratorio scientifico e devono completare i cartellini.
Aiutali tu. Scegli tra le seguenti parole:

radici « coda « dorso « tronco « muso - foglie « zampe « rami

— SIS E————— Nl T R —— 7 ]
—_— -

AL P 1 AL N
By \\J |

¥ 5

B

-lﬂ\l-l




2 ENGLISH
WILD ANIMALS

Ti piacciono gli animali
selvaggi? Scrivi i loro nomi
al posto giusto.

bear « lion « hippo « giraffe
elephant - zebra

4 -y - . 4 L ¥
¥ y - » Piil A A
i % 3 T ‘" ) y ‘J
\ ¢ i o\
| v = ad " Nl

erba arbusti *g
l\.ll:k t

Q Collega ogni animale alla sua caratteristica.

lo nuoto e vivo lo nasco in un modo
l nell’acqua. e Cresco in un altro.

lo striscio perché
non ho le zampe.




Y &
WIITHE " GIOCATTOLI PER LESTATE

'
?Q Realizza un salvadanaio \ “b Osserva i giocattoli e collegali ai bambini a seconda
per i tuoi risparmi. \’ degli euro che hanno trovato nei loro salvadanai.
/ Un bambino compra addirittura 2 giochi!
\\
bottiglia "
/
\
cartarosa 5
adesiva )
\
/
\/
'
o \
tappl /
\
/
orecchie di cartone \‘
hi \l \’
0cc / “Q Leggqi, cerchia il segno dell’'operazione giusta e risolvi.

:l Vieri ha una banconota da 20 euro. Compra una palla
" che costa 7 euro. Quanto riceve di resto?
Y +O
\ “/ Operazione: 20 A.=13




. 4

-
[ - -2

Lalfabeto

J&ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

( 8 La divisione in sillabe <

Le doppie si dividono sempre.

P
o '. pa-let-ta » gab-bia-no
L ]
" La S va sempre con la consonante che la segue. )

MAPPEEIREGULE S
\  PERIRIPASSARE w pe-sce Mm co-stu-me

INIMUDU SEMPRIGE

EAVELUGE L, M, N, R si dividono dalla consonante che le segue.
ITALIANO e‘\ h del-fi-no bam-bi-na
MATEMATICA'
. - ' ban-die-ra for-mi-ne

@
Qw u C e Q nel gruppo CQ si dividono sempre.

AN 'M Aﬁ su-bac-que-o
Wy,

ITALIANO




@]
&= Suoni duri e dolci —

La Cin CA, CO, CUelaGin GA, GO, GU hanno un suono duro.

ay .
- ancora & cucciolo
G fragola J anguria

La Cin Cl, CEela Gin Gl, GE hanno un suono dolce.

foca

gatto

&

cigno girasole

cw lucertola

CIA, ClO, CIU e GIA, GIO, GIU hanno un suono dolce.

” cioccolato

gelato

ITALIANO



0 =
«xx3 :
. SCE disolito non vuole la I.
@ 0

!m ascensore
s _

Fanno eccezione:

H |
« le parole che si formano .
ruscello con scienza e coscienza;

s \'9

=3
« le parole scie e usciere.
1 ()
2 %)
5 CU. QU,CQU
°® 4 CUdisolito & sequito da una consonante.
: :
. cubo . cuccia /7 cuscino
*)
Alcune parole sono “capricciose” e dopo CU vogliono una vocale.
.
. | @ [SCUCLA]
% % CUOCO cuore ™ oFAn ey scuola
. ol
el
< ks
QU & sempre seguito da una vocale. CQU si trova in ACQUA e nei suoi derivati: '
k squalo Wi & ¢ .
= m 5 ﬁs.ﬁ acquario w subacqueo
J‘
&)"’ aquilone

e anche in altre parole come acquistare, nacque, tacque.

Aty O

d

~1TALIAND - R



(%]
B crostro

Si usa davanti a parole che iniziano con vocale. Un’ si usa solo per i nomi femminili.
g orso  —> L'orso JON | o ‘
<=3 ‘) Un amico Un’amica
- i
Lx uva —> | 'uva a M’@)M .
= \.. i PO N
&\ S4e i,g O 3*‘
Unx aquila — Un’aquila oot a ) ¢
|
* Si apostrofano anche: d’estate, sull’isola, nell’erba... X ‘
g Ucccento " a °
Alcune parole vogliono |'accento. A i‘.)
L'accento cambia il significato delle parole.
- f N . ' g l
-m Taro — faro pero — pero :
=k ’
e 4 :T& ;?

Siusa I'H in HO, HAI, HA, HANNO con il significato di:

* possedere * sentire * aver fatto

lo ho un costume nuovo. Anna ha sete. Tu hai mangiato una mela.

ITALIANO



v o
© Q@ = .
a=» '
- R S
¥ Si distinguono in: Si suddividono secondo il genere e il numero: ‘
a - -~
. di persona— fratello "7 |
. singolare— cappello |
_ | COMUNI di animale — cane 9 PP ‘
MASCHILE
: . TR - ; .
2 ) di cosa — citta q’f_:'.;*ﬁﬁ, plurale——cappelli — B

Q
o . FEMMINILE
PROPRI di animale — Fido %ﬁ'}

b Y

s

™
di cosa — Roma 5::';-. =

L - A

di persona — Pietro 152:}"-! .
z x singolare — farfalla <

Precedono il nome e si dividono in:

DETERMINATIVI — il, lo (I), la (I), i, gli, le

INDETERMINATIVI =——> un, uno, una (un’)

T M B A b el T A

91



Indicano com’ée, come sono persone, animali e cose.

’ Il palloncino a A Gli gnomi sono @ La gatta e o
e leggero e colorato. 4 p 4p piccoli e buffi. ' coccolona.
L]
- o froe
Indicano che cosa fa una persona, E un insieme di parole che esprime un significato. o @
un animale o una cosa. @
&

Luca nuota.

Le azioni possono svolgersi nel:

un libro. . Op

PASSATO ——— Luca ha nuotato/ ‘
nuotava/nuoto. l l
PRESENTE —— Luca nuota. SOGGETTO PREDICATO

(di chi si parla) (che cosa fa)

FUTURO —— LUCa nuotera.

ITALIANO &



i Unita, decine, centinaia

N
° 1T unita (1 u) l
[ h [da]| u
-]
cambio
1 decina (1 da) Iy
1 decina = 10 unita 1da=10u
cambio cambio
'D 1 centinaio (1 h)
1 centinaio = 10 decine
| 1 centinaio = 100 unita
" 1h=10da=100u

MATEMATICA




- »

Ha il segno = (piu) Ha il segno == (meno)
CServe per ] CServe per ]
I I
[- AGGIUNGERE e« METTERE INSIEME, UNIRE J [ * TOGLIERE ¢ CALCOLARE LA DIFFERENZA ]
Come si fa Come si fa
Aggiungi le unita Aggiungi le decine Sottrai le unita Sottrai le decine
da| u | da| u | da| u | da| u |
1 1 2 2
23] 4 2 (3] 4 3% | - 3V | _
8| = 4 = 119 = 1 =
...... 1 7 e | 7 1
Se la somma & maggiore di 9 Se la cifra del minuendo & minore di quella
ricordati di fare il cambio. del sottraendo ricordati di fare il cambio.

{‘ +6
Addizione e sottrazione 32 N 38

SOno operazioni inverse:

MATEMATICA




& La moltiplicazione

Ha il segno X (per) Ha il segno _ (diviso)
CServe per ] CServe per ]
I [
[- RIPETERE PIU VOLTE LA STESSA QUANTITA } * DISTRIBUIRE IN PARTI UGUALI
* RAGGRUPPARE UNA QUANTITA IN PARTI UGUALI
A)mei‘ Come si fa
Moltiplica le unita Moltiplica le unita l
per le unita per le decine
da| u | da| u | 72 9 = 8 resto0
+1 +1
25| % 2|5 x 68 : 8 = 8 resto4
- - dividendo divisore quoziente |
Us 7
...... |
|
Se il prodotto € maggiore di 9, Conta quante volte il divisore
ricordati di fare il cambio. & contenuto nel dividendo. ‘

0’-‘ x 8
-y Moltiplicazione e divisione 9 /\ 79
SOno operazioni inverse: \_/

MATEMATICA



Le tabell

(@)
Il
(@)
X

X 1=2
X 2=4

4 X 3 =12

X 3=06

4 X 4 =16

X 4 =12

5 X10=50

O 0N WO
NNANMM S
I T TR TR TR
Inom~owo 2
X X X X X X
< ST S S S
LN 00O — <t ~NO
— — N AN AN M
T T TR TR TR
Mmoo~ 2
X X X X X X
mmmmmm
ON<S OO
11111 N

X
X
X
X
X
2 xX10

— — ™ ™ ™ ™ ™ — — —

(@]
Il
(@]
X
o
—

=10

10 X 1

10 X 3 =30

10 X 4 =40

X 4 =36
X 5 =45

X 4 =32

8

7 X 4 =128

X 4 =24

10 X 5 =50

5 =30
6 =36
7 =42

X

i

T M N — O
LH © I~ 00 &
I TR TR TR
o~ o ©
X X X X X
oo oo O
n
-
00O S N O
SO~ ®©
I TR TR T
o~ o ©
X X X X X
00 00 00 0O 00

6
70

7 X 10

60

X
X
6 X 10





