GIOCHI DELLA GENTILEZZA

...in pillole

Nella Scuola dellinfanzia Fantasia abbiamo fatto esperienza di gentilezza giocando...

ANNO SCOLASTICO 2018-2019

LO SMILE CI HA INSEGNATO QUESTO 6IOCO

PARTECIPANTI: Bambini del gruppo dei pulcini, topolini, delfini, aquile.
SPAZIO NECESSARIO: Salone multifunzionale.

DURATA: circa 45 minuti

MATERTALE: fogli e pennarelli

DESCRIZIONE: I bambini disegnano un viso sorridente e lo colorano con la

propria fantasia. Tutti i sorrisi disegnati vengono disposti al
centro del cerchio e ogni bambino a turno puo regalare il suo
SMILE ad un compagno, facendo attenzione che nessuno
rimanga senza.

ABILITA' E CONOSCENZE GENTILI ALLENATE:

Attenzione, gratitudine, generosita.

IL MATTACCHIORSO CHE CI HA INSEGNATO QUESTO
6I0CO

PARTECIPANTI: Bambini del gruppo dei pulcini, topolini, delfini, aquile.
SPAZIO NECESSARIO: Ambiente che permetta di ballare.

DURATA: variabile

MATERIALE: stereo

DESCRIZIONE: I bambini ballano liberamente, quando la musica si interrompe

possono abbracciare un compagno sempre diverso e
pronunciare la parola - BENVENUTOI-

ABILITA' E CONOSCENZE GENTILI ALLENATE:

Conoscere meglio i huovi compagni e saper accogliere

IL MATTACCHIORSO CHE CI HA INSEGNATO QUESTO
6I0CO

PARTECIPANTI: Bambini del gruppo dei pulcini, topolini, delfini, aquile.
SPAZIO NECESSARIO: Ampio

DURATA: variabile

MATERIALE: stereo

DESCRIZIONE: I bambini ballano liberamente, quando la musica si interrompe

devono frovare una sedia per sedersi. Chi non trova la sedia
non viene eliminato, ma puo essere accolto da un compagno
che lo ospita sulle sue ginhocchia. Il gioco si ripete fino a
formare tante coppie o allegre torri.

ABILITA' E CONOSCENZE GENTILI ALLENATE:

Accoglienza, aiuto reciproco, il piacere di stare insieme




TITOLO: IL TRAGUARDO DELLE SCUSE
BRONTOLORSO CHE CI HA INSEGNATO QUESTO
6I0CO

PARTECIPANTI: Bambini del gruppo dei pulcini, topolini, delfini, aquile.

SPAZIO NECESSARIO: Palestra.

DURATA: variabile

MATERIALE: materasso, tunnel, palla con canestro

DESCRIZIONE: I bambini devono percorrere un percorso a ostacoli per

aiutare Brontolorso a chiedere SCUSA.

ABILITA' E CONOSCENZE GENTILI ALLENATE:

Aiuto, rispetto degli altri, responsabilitd, amicizia.

TITOLO: LA PALLA COCCOLOSA

COCCOLORSO CHE CI HA INSEGNATO QUESTO 6GIOCO
PARTECIPANTI: Bambini del gruppo dei pulcini, topolini, delfini, aquile.
SPAZIO NECESSARIO: aula.
DURATA: variabile
MATERTIALE: palla
DESCRIZIONE: I bambini lanciano la palla ad un compagno accompagnandola

con una frase affettuosa o un complimento. Il gioco termina
quando tutti hanno ricevuto delle coccole verbali.

ABILITA' E CONOSCENZE GENTILI ALLENATE:

Esprimere le emozioni, solidarietd, generositd, collaborazione,
amicizia.

TITOLO: CACCTA A FORTUNORSO
FORTUNORSO CI HA INSEGNATO QUESTO 6IOCO
PARTECIPANTI: Pulcini, topolini, delfini, aquile.
SPAZIO NECESSARIO: tutta la scuola.
DURATA: variabile
MATERIALE: Immagine o pupazzo di fortunorso
DESCRIZIONE: L'orsetto verde Fortunorso si & persol Bisogna aiutare

l'orsetto a ritrovare la strada della sua sezione. Inizia una
caccia al tesoro in tutti gli spazi della scuola. L'indizio di é:
“cercare vicino a oggetti di colore verde".

ABILITA' E CONOSCENZE GENTILI ALLENATE

Solidarieta, collaborazione, rispetto degli altri, amicizia.

ALLEGRORSO CI HA INSEGNATO QUESTO 6IOCO

PARTECIPANTI: Pulcini, topolini, delfini, aquile.

SPAZIO NECESSARIO: aula.

DURATA: variabile

MATERIALE: Contenitori della raccolta differenziata (carta, plastica,
organico...), rifiuti di varia tipologia e materiale.

DESCRIZIONE: La stanza & piena di rifiutil Allegrorso spiegherd come

dividerli nei contenitori di diverso colore. Le squadre si
sfidano ad una raccolta differenziata allinsegna della
velocita.

ABILITA' E CONOSCENZE GENTILI ALLENATE:

Rispetto dell'ambiente, dovere civico, collaborazione, rispetto
delle regole.







