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Per scaricare il software  
ActivInspire collegarsi al sito:

http://www1.prometheanplanet.com/it/

Guida all’installazione del software ActivInspire

Se invece non siete registrati, fate clic su Registrati e seguite la procedura guidata . 

Se siete già registrati è sufficiente inserire i propri dati 
(Nome utente e password) per l’accesso.
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Guida all’installazione del software ActivInspire 

Una volta fatto l’accesso,  
all’interno del box  

“Software Promethean” 
fare clic su “Software”.

Nella pagina che si apre, selezionate il software 
“ActivInspire” cliccando su “Scarica ActivInspire”.
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Guida all’installazione del software ActivInspire

Per scaricare il software 
fare clic su “Download”

Per far partire lo scaricamento,  
scegliere il proprio sistema operativo 

e fare clic su “Download”

Per completare l’installazione con successo, 
installare entrambi i pacchetti consigliati.  

Se non avete già installato Flash Player fatelo.

Al momento dello scaricamento, spuntare l’informativa sull’uso dei dati personali e 
scegliere la versione gratuita del software selezionando “Personal Edition”.
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I menu di ActivInspire Barra degli strumenti: è l’insieme degli strumenti operativi che 
servono per creare e utilizzare il flipchart. Tra i più usati: Seleziona, 

Penna, Gomma, Testo, Riempimento, Forma, ecc.

Menu dei browser:
permette di gestire e controllare 
le pagine, bloccare gli oggetti, 
selezionare le azioni da attivare 

nel flipchart, ecc. 

Pannello di controllo: 
 permette di creare velocemente una nuova 

lezione, di aprire file recenti, ecc.
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La barra degli strumenti/1 

Apre un menu veloce che  
permette di fare modifiche,  

di inserire elementi, di visualizzare 
i menu, di cambiare gli strumenti...

Cambia profilo: modifica la visualizzazione 
del flipchart (alla lavagna, creazione, ecc.)

Annotazione sul desktop: 
permette di inserire delle note e 
promemoria relative alla pagina.

Strumenti desktop:  
permette di accedere ad altri 

strumenti utili per la creazione 
dei flipchart (macchina 

fotografica, ecc.)

Pagina precedente/ 
Pagina successiva: 

consente di scorrere tra le 
pagine avanti e indietro

Avvia/Arresta votazione flipchart
consente di gestire la votazione che la 

classe esprime rispetto alla lezione.

ExpressPool: consente, 
attraverso l’assegnazione di 

dispositivi Promethean, di far 
partecipare direttamente la 

classe alla lezione.

Permette di modificare lo 
spessore della traccia

Serve per attribuire un colore di 
riempimento a un oggetto

Cancellare oggetti, 
annotazioni, pagine.

Ripristina pagina

Annulla Nuova 
annotazione / Ripeti

Sposta la barra degli strumenti, 
da orizzontale a verticale

Modifica pulsanti 
creati dall’utente
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La barra degli strumenti/2 

Seleziona: è il puntatore più 
utilizzato che permette di 

selezionare gli oggetti, di scorrere 
tra le pagine.

Apre un menu veloce con 
gli strumenti principali per 

modificare il flipchar

Penna: è il puntatore da 
utilizzare per scrivere o per creare 

manualmente degli elementi.

Evidenziatore

Gomma: cancella 
testi, evidenziature, 

note, ecc.

Riempimento: serve per colorare 
un box, un testo.

Forma: permette 
di creare box o 

elementi con forme 
predefinite.

Connettore: permette di 
inserire frecce e connettori 

di vario tipo .

Inserisci contenuto 
multimediale da file: 

permette di inserire risorse 
multimediali .

Testo: consente di 
inserire e formattare  

un testo.
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Menu dei browser/1
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Browser delle pagine: 
Serve a gestire le pagine nel loro complesso 

e ad avere un’anteprima della loro 
visualizzazione finale.

Menu dei browser/2

Browser delle note: 
Da qui è possibile controllare le note inserite 

nel flipchart.

Browser delle risorse: 
Permette di gestire e utilizzare un insieme 

di risorse condivise utili per la creazione del 
flipchart. 

Browser degli oggetti: 
Con questo browser si può applicare un 
blocco agli oggetti determinandone la 

possibilità di movimento.

Browser delle azioni: 
Permette di selezionare le azioni che si 
vogliono rendere abilitate all’utente.

Browser delle proprietà: 
Serve per impostare le proprietà  

personalizzate da attribuire alla pagina.

Browser della votazione: 
Permette di gestire la votazione tramite i 

dispositivi Promethean per la partecipazione 
diretta degli studenti.
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Usare gli strumenti: Freccia

Per svolgere l’esercizio, selezionare lo strumento “Freccia”  
e seguire le istruzioni riportate in alto. 
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Usare gli strumenti: Ripristinare la pagina

È possibile ripristinare la pagina 
e ripetere l’esercizio, facendo clic 

alternativamente su
oppure su 
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Usare gli strumenti: Scorrere tra le pagine

Per 

Per scorrere avanti e indietro da una pagina 
all’altra fare clic su                   o su  
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Usare gli strumenti: Penna

Per svolgere l’esercizio, selezionare 
lo strumento “Penna”  

e scrivere nel campo indicato. 
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Usare gli strumenti: Gomma

Per cancellare quanto scritto, 
fare clic sullo strumento “Gomma”  

e passare sopra il campo da cancellare. 
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Usare gli strumenti: Testo

Con la matita possiamo scrivere, annotare o 
 rispondere a domande a scelta multipla 

 inserendo i segni di spunta. 

In alternativa alla “Penna” è possibile utilizzare anche lo strumento “Testo”. 
Facendo clic sulla scheda compare un box di testo in cui è possibile scrivere. 
Si possono stabilire alcune specifiche del testo nel menu che appare in alto. 
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Sul libro attivo Giunti Scuola è possibile anche  
svolgere gli esercizi che di volta in volta vengono  
proposti sul libro, senza l’uso di carta e penna!
Dal menu ‘Strumenti’, ‘Commenti e marcatura’ 

 è possibile richiamare la matita. 

Usare gli strumenti: Evidenziatore e Forme

Strumenti alternativi alla “Penna” 
 possono essere, a seconda dell’esercizio,  

lo strumento “Evidenziatore”  
ma anche lo strumento “Forme”. 
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È possibile personalizzare ulteriormente la lezione inserendo collegamenti a file 
oppure inserendo dei file con contenuti multimediali

Usare gli strumenti: Inserire collegamenti e contenuti multimediali da file

Una volta scelto il file, lo si può inserire come collegamento cliccabile oppure 
posizionarlo come contenuto direttamente nella pagina.


